



このたびは、11コンパイルの任天堂スーパ^フコン 
専用カセツ S 「ず〜ぱ〜なぞぷよ巧」 をお買い上げいた 
ださ誠にありがとラございました。ご使用前に取り巧い 
方、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよくお読み 
いたださ、正しい使用までご愛用ください。なお、この 
「取扱説明書 J は大切に保管してください。 

A 爸 善 

覆れた接篡や、基続して舊5#日弓にわたるご冷角は、 

まし〈ありませんので避けてくださし、。ごくまれじ、強い光 
の刺おや、点がを受けたり、テレビ画面等を見たりしている 
時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の 巧 失等の症がを経験 
する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲームをす 
る前に'必ず医師と相談してください。また、ゲームをしてい 
て、このような症状が起きた場合じは、ゲームを止め、医師 
の診察を受けてください。 

ゲームをしていて、手や腕におが、木なや痛みを感じた時は、 
ゲームを中止してください。その巧も痛みや木中夫感が続いて 
いる場合は、医師の診察を受けてください。それを怠った場 
合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。イ也の 
要因により、手や腕の一部じ傷害が認められたり、疲れてい 
る場合には、ゲームをすることじよって、悪化する可能性が 
あります。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談 
してくださし、0 
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健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用ください。 
長時間イま用する時は、適をじ休憩してくピさい。 

めやすとして I 時間ごとじ10~15みの小休止をわすすめします。 
スー パー フ アミ コンを プ□ジェ クシ ヨン テレビ（スクリーン } を 
影式のテレビ）じ接続すると、残像現象（画面ヤヶ）が生ずる 
ため、接続しないでください。 
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操佑が去 


しボタン R ボタン n r — X ボタン 



し•いじ / / 

十字ポタン/スター S ボタン I 目ボタン 
たレク S ボタン Y ボタン 


■ 

み 

••，け 

ゲーム中 

がめん 

グーム画面 

ゲーム爭 

RPG モード 

ぶよぶよの獅(上除 

く)。下で落下臟。 

ルルー、 

カーソルの移動 

♦ 

ス巧ポタン 

グームスター S 

いちじていし 

一離止 

デモスキッブ 

m 

リだ I 

をまわ0 

スブシヨン画面 

表示、取り消し 

若ま。り 

S 話、調べる、 

けってい 

兢 


しとう •、んこうかのう 

※使用ボタンはオプションじてを更可能。 
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FiPG モード 



十章，ボタン 


ス^*^ン. 




しボタン A 



1 f, ぃ 

エディター中 

が めんさくせい 

画面作成 

グーム•エディター巧 

乂ニユー 

カーソル 

の滅 

じ^ぅけん えら 

条件を選び 

教を望ぶ 

A ボタン 
と篇じ 


i くぶよの 
色を変える 


ぷよの色を 

ひろ 

拾ラ 


1置いたぷぶ 

を裝す 

キャンセル 

ぶぶを置く 

けつ てい 

巧 定 























L •いじ 心 いげ • 

ホすボタンの i 下で力ーソル 
をなレてモードを選び 、 A 


〜 


グ■誦め方 


電源を切つたが態で、スーパーフでミコン本な:じカセ 
ッ S を差して<ださい。差したら電源を入れて<ださ 
い。. 


ードじな0ます。 


が A ム て 


画面ガ出てからス 
ター h ボタンを巧 
すとモード選が乂 
ニューが出ます。 
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. たート火ーユー 



てつわんはんじようき さんしい 

汾麻巧盛お （ P . 22参照） 


□ーブレ風のなぞぷよ。ルル 
—を 操作して、 フスター じな 
れる秘まを探します。 


巧»(のを巧 ( P .26# pM ) 
連鎖を身につけるための修行 
k 2〜10連鎖]^上の問題を 

と むは 

解きながら覚えられます。 




エディター （ P .28# 鳥） 

なぞぷよを自作します。 


とこぷよ （ R 33参焦） 

とことんぷぶぷぶをおして、 
とこ/3;よ。エンドレスじぷよ 
ぷよが楽しめます。 


























ル国化 MW 


ぷよぷよを使ったクイズ、それガなぞぷぶです。出語 
されたなぞぷよをよく考えて解いていってください。 
ルールはぷよぷぶとほぼ同じですので、.ますはふ’よふ’ 
よの説明をします。しつかりマスターして<ださい。 


基本ルール 

基本 ルールは とてを簡単で、 
「落下して<る2匹のぷよ 
ぷよを操作して、同じをの 
ちのを縦か横（斜めは不巧 
です）じ4匹じ(上< つつけ 
て消してゆ < j といラをの 
です。 


グームスーパー 


Vだ*, れっ A いもけんうえ い 

をなら3列目の一番上の位 
置はぷぶぷぶが降って<る 
ところなので、ここに積ん 
でしまラとグームスーバー 
となります。 








■上から 蜂って < る 2 匹のぷよぷぶは、. A ボタンでろ 
回転、己ボタンで左回転させることができます。 

■"左 ボタンで左移動、をボタンでち移動させることが 
できます。下ボタンを巧すと、ぷぶぷよガ早<落下し 
ます。ぷよぶよの消し方は、同時消しや連鎖などいろ 
いろあせます。 


同時消し (どラじけし) 


これは、 M 数の消えるぷよぷよの組みちむせを 
同じタイミンブで消すことです。いろいろとパ 
ターンガあるので、研究してみて<ださし、。 



運 れんさ) 


あるぷよぷよの組み合わせを消したあと、つら 
れて別の組み合わせが二力所、兰力所と消えて 
し、< ことを達鎖と呼びます。 



















































ぶぶ’”おも ‘媒 c - 

於化陆の致 


ほかじを、これらの特殊なをのがあ0ます。 


をのない透明のぷぶぷよで 
す。これは4匹つながって 
を消えませんが、となり合 
つていたをつきぷよが消え 


フイールの巧にはさまざまなキでラクターが登場し 
ます。どんなキヤラク ター 達なのでし よ ラか？、 


ぷぶぷぶ 


このグームのま役とを呼べ 
る存在ですガ、降つてはミ i 
される悲しい役回り。同^ 
色のをのを4匹が上つ3げ '' 
るとミ肖えてしまいます。^数 
え方は、コ.匹-ぷよなど' 
さまざま。いとあわれ。 


















"IS ; ょ 


I _ プっ 


絶对じミ自えないぷよぷぶで 
す。フィールド画面に始め 
なら待機しているだけで降 
つて < ることはありません， 
下じいるぷぶぷよガ消える 
と、落ちてしまいます。 


I 


動かない上に、消せないと 
し、ラ無敵のじやまをのです。 
動なないことを利用して、 
これをふみ台じするといラ 
テクニックガあ0ます。 

























な额よとは？ 


ぷよぷぶを使ったク；;ズ、それがなぞぷよです。出題 
された問題を、よ<考えて解いていつてくださし V 。 


じょうけん 

ク U アを伴 

1問に1つあります。「指定された条件を満たすよラ 
じ」ぷよぷよを落としたり、消したりすることができ 
ればその問題はク IJ アです。 

またそれぞれの問題じは、落ちて<るぷよぷよの数が 
制限されていたり、画面上に壁があつたりと、さまざ 
まなが況が設定されています。 





ミス.. ぃ，む， 

各問題で、次のよラなことじなると失敗となります。 



いちじていし 

一時停化とヒン h 

グーム中にスタ ーh ボタンを押すと、 
ポーズがかか 0、 グームが一時中断さ 
れます。この時その問題を1回でを失 
敗していると、ヒン h ガ表示されます。 
問題を解<ための参考じして<ださい。 
また、同時に’が下の乂ニューガ表示さ 
れます。 


☆つづける… ゲームを続巧します。 

☆や0なおす… その問題か、面の最初からや0なおし 
とな0ます。1回ミスとな0ます。 
☆あきらめる •••その問題を解<のをあきらめます。こ 
れを1回ミスです。 











ぶ蛾 


* 黒. 


面面構巧 


グーム画面の各部分の説明をします。 



• けいけんだま I し•ようけん 

経驗玉 J L 条俾 


フイールド画面 

戦いの場です。ぷぶぷぶを 
消すと、現在の状況が表示 
されます。 




星 


1〜6個あり、ノル7とな 

U 、 たぃすう * ‘’ん 

る問題数を表しています。 

むんと ひか 

1問解 < ごとに光ります。 















藻 m 恣緣恣線 了,‘ ，j .じ - 

降って<るぷぶぷよガ6手先まで表示されます。6手 
. 上設定されていると、開お前に16手まで表示されま 

苗こ崇宗されている鼓辜はその辜勤]苗為でク U ァせよ、 

といラ指定です。 厂の J は觀限なし、といラ意昧です。 


ルルー 

問題を間違えると、ルルーの頭の 
上のぶよぷよ巧下がつてきます。 
体力がな<なるとミえきれす、ル 
ルーはペシヤンコじなり、 グー ム 
スーパーです。 

じょうけん 

条件 

出題された簡義の奏伴が表 
示されます。 


^ READY! 

ぶぶ こ 式 * 

すぺで儀す 


けいけんだま 

おお玉 

問題を解<と、経験玉が増 
えます。8コ全部たまる 
レベルアップして、 

じ【ぅげん ん かいんく 

上限が上が0、回复し 


ザ W 研 










なぞぷぶは、 1 問じつき1つのを件が設定されてし、ま 
す。をがは大き<分けて8つあ0、 ‘ 画面のち下に表示 
されます。各を件を運照しておいて<ださい。 :: 




指をされた数だけ連続してぷよふ’ 
よを;'肖す問題。 ； 


指定された数のぶ 


''''り 


ぶぷぶを同時に消す問題。ただし、 
. おじやまぷよは消してを数に含ま 
れません。 




フィールド画面巧じある、指定の 
色のぷよぶよを全部ミ肖す問題。お 
じゃまぷぶを消すといラ問題をあ 
ります。 








おじやまぷよを#めたフイー)レド 
ちじあるぷよぷよを全部消す尚 i 。 


お. 



运塞された祭9ぷぶタタを？ィー 

ルド画面巧に落とす問題。落とし 
たぶよぷよはミ肖してを0 K です。 
ぷぶぶぶは2匹で1組なので、1 
回落とすと2匹ろ加算されます。 
最をの1手は、差から3列目の1 
番上に積んでもかまいません。 

しょくどろじ け 

指定されたを数のぷよぷよを同時 
I こ消す問題。おじゃまぶよは、指 
定されることがありません。 





指定された数だけぶよぶよを消す 
問題。.同時消しと違い、1回で消 
す必要はありません。 











はん ^ じょ^ 

巧腕索塵度 


ルルーを主人公じした□ーブレ風のなぞぷよです。な 
ぞぶぶマスターじなれる秘宝を探して、フッフを所狭 
しと駆け巡0ます。 ’ 


ほうほう 

スタート方法 


モード乂ニューの「鉄碗繁盛記」じ 
カーソルを合わせて、 A ボタンでホ 
定して<ださい。が下にが明する乂 
ニューヴ表示されます。この時に己 
ボタンを巧すと、モード乂ニュ^じ 
養《0ます。 


驚編萨 - 

i ご i 



グームをする 

ームを若わます。 

はじめてフレイす 
る時は r はじめか 
ら」を選んで<ださい。続さを 
ぶ時は、セーフしたデータを 
八で < ださい。 . . 



データを消す 


セーブデータをミ肖去します。消す 
前に確認してきますなら、「はい」 
か「いいえ」で答えて<ださし、。 


1^： 






夕-‘ 


ラつす 



わーフデータを他の位 M じコピーし 
ます。「どれを7」で移したいデー 
夕を、「どこじ？」で移す巧を選ん 
で<ださい。この時、移す巧じあつ 
た データは 消えてしまいます。なお、 
セーブ手 ータは 全部で3つあります。 


izM ります。 屋^ 

グームのすすめ方 ' . 

そすや山、森などじいるキャラクターじ話しかけ、彼ら 
が出題するなぞぶよ問題を解いていきます。全問ク IJ 
アすうと、いろいろな情報やアイテムを<れることヴ 
あるので、.それらををとじグームを進めて < ださし、。 










ブフシヨン巧面 

なぞぷぶを宗いている時が外に B ボタンを■と、ス 
フシヨン南豈ヴ表示されます。ここでは、技卡のよラ 
なことガでさます。 


けいけんだま 

お 


現をまでじ巧得した経 

it んだまひいじ 

お玉ヴ表示されます。 


げ人ざい たいリょ< 

現在のルルーのが力巧 
表示されます。 



これまでの進行状況をセ 
—ブします。カーソルで 
3つあるセーブファイル 
のラち1つを選んで<だ 
さし、。 


現在、ルルーガいると 
ころと、そのが名ガ表 
示されます。 



カーソルで使いたいアイ 
テムを選んで A ボタンで 
使用します。この時、そ 
の下にアイテムの照説ヴ 
表示されます。 























グームブーバー 

レルーにはあらなじめ F 体:力」ヴ設定されてお0、問 
題を間違ラ、やりなおす、あきらめるなどした時、お 
つてし’まいます。そして、「化力」ヴ〇じなってしま 
ラと、 グー ムスー バーです b グー ム ブーバー画面で 
「じ ONTINUE 」 を選ぶと、前にセーブしたところ巧ら再 
スター S とな0ます。 . 


レグルアッフ 

経験玉ヴ8コ全部たまると、レべ 
ルアップします。この時、化力の 
よ限ヴ上グると同時に回をします。 
経お玉の增える S は、問題の^易 
度じよって異な0ます。 













> mmamff , 

6 「 HA の德咨」は、その含のとお oiiA を#じつ i 
けるための修行をするモードです。連鎖の問題ば 
ヴ〇を用意しているので、連鎖'のテク;:ツクをあ 
げるのにお適です。 


あそかた 

巧び方' > 

モード乂ニューの 「連鎖の修巧」じ カーソルを 含 
むせて、 A ボタンで決定して<ださい。問題の選 
お画面ヴ表示されています。問題は2〜10.連鎖)^ 
上のをのヴ用意されているので、+すボタンの左 
ろで進んで < ださい。 


問題をク U アすると自動 
のじセーフされるので、 
続ぎをする時は、それよ 
り前の問題なら自巧に選 
ぶ事ガできます。初めて 
遊ぶ時は、1問目からし 
か始められません。 










至す f 夕一 


なぞぶよ問題を自分で作成 
することがでさるモードで 
す。作った問題は、バッテ 
U —バックアツフ機能で記 
録することヴでぎます。 




フィールド画面じふ‘よ 
ぶぶや壁を配置します 0* 
落ちて<るぷぶぶよの 
指定をでさます。 



ク IJ アのためのを件を 
'表めます。 



さくせい t/v たい 

作成した問題をテス h 



、記録しておいた問題を 
呼びだします。 


らんだい (+ ~~~ 

■ 

フィールド画面に配置 
したをのをすベて消し 
ます。 •.. 




エディターを終了し夕 
イトル画面に戻ります。 






















•フイールド面面 

ここ(こふぶぶぶや M 富 i いて!^、 宇ます。 
> ただレ、3謂旨®•^番上じす KS でさ 

ません。グーム開始なら1手目のぷよ 
ガ着化するまでは、下に落ちてしまラ 
， ぷよぷぶは K 置した場所に固定されま 

す(置き方は P . 30参照)。 




f I 


♦ NEXT を巧めてね1〜16 

1. 1; 巧 叫 降るぷよぶホは16手目まで設定できま 
す。指定しなかつたととろは、ランダ 
ムで設定されます。ここで指定す n ば、 
「出ないを」として指定したをのぶよ 
ぶよでを出現します（置さ方は P . 30参 

接)。 



• PUYO のでるでない 

降るぷよぷよのをを限定します。カー 
ソルをいすれかのぶよぶよじ合わせて、 
A ボタンを巧すと、 X マークガついた 
りミ肖えたりします。 X ヴついているを 
のぷよぷよは NEXT 指定していなし、 

かざ し*つげん しょく甘んぶ 

限り出現しません。 5 を全部を X じし 

けみぃ みか • しいげん 

た場合は、ホぷよだけヴ出現します。 























傑 


• PUYO をおいてね 

表示てしん、をぶぶぶま^壁の中な 
ら、 ® 面に i < をのを選がします。 
選び方は3通りあります。 


①力^ソルを合わせて、 A ボタンでホ定する。 

@L • R ボタンを巧す。 . 

這)フィールドや NEXT の中なら置きたいぷよや壁 I こ 
カーソルを含わせて丫ボタンを巧す。 


配置するぷよをホめたら、置きたい 
場所にカーソルをちわせて A ボタン 
を巧すと、そのぷよぷよや壁ガ配置 
されます。一度配置したをのは巨ボ 
タンでミ肖すことヴでぎます。 


•おどる 

がめんさくせぃ し*うリよう • 

画面作成を終了し^エディターの乂二 
ュー画面に戻ります。し- R ボタンを 
同時に押してち同様です。 




































条件作 積 


指をできるを件は P . 20、21のをのと 
同じなので、そちらを參照して<だ 
さし\。条件は1問じつき1つです。 

?と甲での7^クじなつているとこ 
ろは、をまたは数巧指定できます。 
左ろボタンで選がして<ださい0 


実巧テス h 


作成した問題を試しじおんでみます。 
操作は、なぞぶよと同じです。乂二 
ユー 画面じをどる時は、スター h ボ 
タンを巧して一時停化してから「や 
める」を選がして<ださい。 



たーブ 


作成した問題を50問まで記録でさま 
す。上下ポタンで r の〜みそ X 問§」 
じカーソルを合わせて、左ちボタン 

さろく ゴ人こう せんたく 

で記録する番号を選がして、 A ボタ 

ム たぃ さろ： -) むか 

ンで問題を記録します。上書きする 
と、.前の問題は消えてしまラのでま 
意して<ださい。お了する時は「を 
どる」を選がして<ださい。 



































mii 


工^ィターを終了し、タイトル®® 
じ戻0ます。 


7マ 、 


•、斬好 

一‘-.心卜も . 


m 1301111 PBH’ 

p 記録し t おいた問題を呼び出します。. 
[a セーフと 同じ操作で、呼び出したい 
W 番号を選がして<ださい。呼び出す 
前にフィールド画面じあった問題ヴ 
W 消えてしまラのでま意して<ださい。 


li 題を消す 


フィールド画面上に取置したぷよぶ 
よや壁をすべて消し、白おのが態に 
します。消す前に確認してきますの 
で、丈当に消す時は「はい」を選^ 
して <ださい。 

















こ夕おこと、とことんぷよぷよは、か力と集中 
力の続<限0、グームスーバーじなるまで、ぷよぶよ 
をフレイし続けるモードです。 


そうさはうはう 

操作方法 


操作やルールは、ぶよぶよとまつた 
<同じです。スタ ー h 前にレベル(難 

いど せんたく すう」^ おわ 

易度)を進がして <ださい。数表^大 
さいほど難し < なつています。 


レベルは、グームを 
すっと続けていると、 
上巧ることヴあ *0 ま 
す。また、レベルに 
よっては、持夕おじ 
. やまぷよガ降って< 
ることをあ0ます。 







お巧レよか 


ここでは、グームのいろいろな設定をお巧みに合わせ 
て変更することガできます。各頃目の説明は、画面上 
じ表示されます。 





そうさけろはう ■ 

操作方法 


上下ボタンで頃目、重ろボタシで巧 

とう せんたく が A ん した 

容を選がして<ださい。画面の下に 

. 甘つ/)い て > 

説明が出ます。 


巧けち 

’「 EXIT 」 を選がすると、おぷし 
よんモードをなけて、モード乂 
ニュー画面に戻0ます。 











AAA なほの 


タツた ■ ジ。 



♦I イス*爆ろう 
♦王イス M こウ 
♦X イスとク难 MS 


コンバイルは、ェイスじついてきえてい< 


巧お)をプームを通じて巧つています 


. かつ 

居护 


エイス(後天な巧疫不全症候群)はを疫力をな < し 
てし巧筹堯ですか鐵城とてを! k 岂萬蔓 
.がまありませか。贼。たり業スし 

'二-一 み、. ；•'• ムろ I ： もんだい お 

梦ールや風畳を問巧ありま 

ちか 

—近 
っ覆痊し 


馬で感染するこがま3 

^^度では^第卖。,, . _ で 一；—— 

え 1肆謂嫌 堯と萎 蟹 ま 若 i |。 曇し ミ 
, 歎％^ 鉛、 

てく 戸さ^ \。なしく包んで/ぶ iu | i いをやむらば. 
て<ださい。それが一番の特 —1) 薬なみです。 




.歷の臟で、がレスを麟ことか Mm 
回衝こ有巧)なことか D か0ました。繪こ爹舊ゃ发 
巧を案苗することなどガ蓄詔なのです 。 isAA 
A をはじめいろいろな面がヴエイスじついて考え 
てい<運動を巧つています。あなををあなたので 
きることな6は.じめてぐださい。 

•エイスに巧してさらに詳しく知りたいと思 
いませんな7お寄0の書店や回書館で詳 
しい本を探してみて<ださい。 


エイスに関する貸間は f エイズ予防お団まで 
TEL 0120-177-812 (月〜金雇の 10:0( H 7:00) 









I キヤが夕-忽々 

r ル•ル= 


このグームの主人公。なぞ 
ぷぶはちよつとニガ手だけ 
ど、巧廚按は達人級。 

は、サタン様のハー 
止められるでしよラ 













ルルーの蒙の m *。moM 
い人物で、音は金庫破りと 
かニンジャなんかをしてい 
たらしいと言われています。 
やたら、ラなづきます。 


あいかわらす謎な生物。踊 
つて、 * て、カレーを 食べ 
て… と他のキヤラク ターに 
>1<ら ベて、圧倒的に楽な仕 
事しなしません。 


とてをキレイ巧きな精密。 
そラじ、洗港などの家事ガ 
得意といラ、実用的なコで 
す。モッブを肌身はなさす 
待ちホいています。 













じつららガたれ卞ガつて 

■ 0 こびとぞく この さむ ところ 

る小人巧。巧んで寒い所 
\ いつをカゼをひい 

ラつされないぶ 
ラに気をつけましよラ。 


いつを燃えている男。修巧 
のため、放おの旅をしてい 

むとうと べつ で 

ます。堯ヴ別のグームじ出 
ているといララむさです。 
















みなおね一さ 


水の精霊。いわゆるひとつ 
の「おミズ」 

んです。お症で相李を構わ 
せて、水の中じひきすりこ 
おのが得意按です。 




王®^方-0 tT ぶ 

圍の魔導師じして、変態の 
目つぎをしている男。な 
ぞぷぶの暗黒面を極めるた 
め、またよからめことを企 
でいます。 


ぶをさま‘ 


ごぞんじ闇の王。アルルと 
の戦いでのつかれを癒すた 
め、いなかで静養中 
最近は、なぞぷよじ療っ 
し、るそラです。 











イレルーじつさおラキ頭の魔 
物。は含接®^ノを夕 
るラ機会はな<、家でお留 
守番をしています。 


▼ THE OTHERS ▼ 

7スクドサタン 1 

お面のヒー〇—。 その!^ 
夕は、 tt 巧しヴ巧いので 
おを巧らないふ0をし T 1 
います。真つホなバラガ 1 
h レードマークです。 1 

マミ— 

’ te えった死化。巧らない 
よラに化巧されているの 
で、奥いません。 

死んでるむ0にやたら元 
みです。 

サキ：!バス 

美しいをのならなんでを 
巧をな庭ちのをな一さん。 
ち境ないのヴ困〇をので 
す。 


ぞラ乂 巧 王 

、•たい •* > むか ,， 

偉大なる粟の中のを。 
なむば0 意な ヴ连 < 、彼 

• ►る ブ .. 【• けい 

のがしな<その 至 地に入 
つを教こは、巧0のをを 
ガ巧んでぎます。 


ちよつぶ /y 

シエソを巧えるといむれ 

、ふ * こぃ リ•、 J •'しよ _ ■ 

るをお。美少女とわ一 3 
一販ガとじな < 巧き。 
しかし、巨みはキライだ 
そラです。 


バキスタ 
パキスタンをまれの、 フ 

、、し ろ.' ‘、；' K I I ♦ 

ランス人の巧巧を待つ齒 
人。その正体は自我を待 
ち、ホきまむれるブイコ 
「ン です。 


バンバィァ 

巧貴な Ip 巧のの血巧。を 
ちろん巧きなモノはろ女 
①生ぎ血です。 

ばたんきゆ〜すると灰に 
なつてしまいます。 


叶 ンキユバス 
护ンバ じをちがやす魔巧 

寞。 

サキユパスとは親巧みた 
い夕をので、キス魔とい 
ラ困った巧の持ちまです。 


スキュラ 

けふ L-ll けんし ’A 

半が半人。 

よ<18みつ< し、人がの 
モノにホを出すことをあ 
る、ななり巧«①あるコ 
です。 






























'ハ-班 

援ラのヴ关みさ。爹は、 

コンサートの乂ツカ「魔 
導お」で!民ラことだそラ 
です。 

ム U でしよラけど…。 

1- リブ•ヴ•バンシー 
いつを巧いているアンデ 
fc ^ h 3 人組。この世のを 
のとは思えない叫びを 
は、ハービーの巧よ0を 
ひどいよラです。 

ををを 

1せ巧中に板らば0商売を 
. している、ををを巧の & 
人。一巧のネット？ーク 
i を使って、巧《巧壳を ii & 

\ めました。 

スクル h ン T 
お巧、中でを巧巧じすで 
じない巧をかけているガ 
イコツ。 

なじヴあろラとを巧のみ 
は手放しません。 

S 3 スンタウロス H 
半《半人。アルルとは永 
ぶのライバルらし<、と 
ある美少女コンテス h で 
は、ふた0で h ツブをあ 
らそつているそラです。 

スキでポデス 

けん/ >し < い> 

1本足の魔あ)。 

ク> し S ム L ふ 

その足のサイスは兰十义 
=約72たンチといラな 
ら、とんでをない乂ささ 
です。 

ヴムライモール 
武±遵じをきるモブラ。 
ちを6ベる、といラちよ 

ろ •<> *1 : ； t jM 

っと巧った能力を待 っづ 
いますガ、なぞぶぶをす 
るのじは役に立ちませ 
ん。 

アウルペア 

巧びがす生ゾ乂を武おじ 
暴れ奉わる、フク□ウヴ 
マ。巧載ので、しつこい 
柱 fe です。 

化巧巧は、回お突さのド 
リルフク□ウです。 

すけとラだら 

おご し A かぃ ^J 

巧る深な巧。 

ア□ハシャツは身じつけ 
るむ、タバコはすラむと 
ますます径しいキャラク 
夕一じなつています。 

け スクレイブ 
見たまんまのナスの巧 
巧。この生物の研究ヴ始 
まつてが年。夕<の R ぎ 1 
の努力じをヴヴわらす、 
その正化はいまだむかつ 
おいません。 

お 族 A 

むかりやす<いラと、乂 
魚。巧害妄想ヴ強<、は 
つき0いつてちをヴいま 
せん。 

なぞぷぶをさつかけじ友 
をを巧やそラとしてます。 

さそ0まん 

□をひらけば巧西弁ヴ巧 
び出す、嫂なサソ U 。 る 
K ①キャラクターの中 

.• f , ;レ、•、1、；こ/、 

で、一ま商人じむいてい 
る性俗をしていると思わ 
れます。 

S ニソンビ 

バラバラじなりやすし\化 
«のソンビの子が。目ん 
ちや巧が落ちていたら、 
居けてあげましよラ。ち 
よっと、奥いますが。 

のほほ 

見てのとおりのカエル。 

広 ft 弁をあやつる商人で 
す。友達のむほほと、裏 
でカレーの*取0引さを 
Ip ているといラ货ヴ…。 

バノッティ 

まふをか僧。彼の巧をそ 
うですが、一芸ををつた 
をでまとをじそれをでぎ 
るをのはいないのでしよ 
ラな甲この世巧には。 

双字①ケツトシー 
曰向とコタツと畳夕をこ 
ぶな<巧する双子のネ 
□ 〇 

巧妙のコンビネーション 
をほこ0、なじを すると！ 
ぎを二匹いつしよです。 

デーモンヴーバン S 
をとをとは化かの住人 
で、惡魔の手下。レぺ J レ 
①高い魔導師に奋巧され 
k 、 この世界じいます。 
すご<ナ7イキなな巧を 
しています。 

變 



















































惟細が 


巧弦巧に連讀の仕掛けを積むテクニックです。巧查連势と 
ち呼ばれる基本的な巧みかたです0巧むまは、この「巧段巧 
み J から覚えましよラ。 


上のぷぶを 
すらして積 
みます。 


画面3 


3 つや 1 つ 
の組みかた 
をでさます。 



画面4 
5 連鎖]^上 

4 じ J とき 

狙ラ時は 
r 折0返し」 

けうこう 

が有効です。 


3恐巧巧沼巧 
: i 痴巧巧[斑巧 
ミ招巧の巧現 
3恐恐巧 

寒； 

'を 


おつ<の夺トクずる語を解読! 


ぶま用語 


I 孩透薄 送 獲藥巧苗 


—1 


巧吳巧33巧巧傷 
巧の巧がを S 坦買 
巧岛苗岛 窃孩孩興 

议 B 巧巧 獲 强搗爸 
沒@が岛ち おを苗 
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画面 
画面外 A を違 
7て、養を 
^えました。 



画面！ 

ご か.、 

から2つ離 
れたところ 
じ 


广 がめん 1 

I 画面2 I 

±台の上で、 
ろボタンを 
押しなガら 


コ曲巧逢沒 


フィールド画面外に積んだぷよは、画面内にるちてこなぃ 

イん〇 0 い けうれぃれ人 二. 

と消えません0その巧巧を利用したのが「巧巧ま讀 J です。こ 

•パ，、 れふさず、 ふ 

れをラまく使ラと、連巧数を吿やすことザでさまず。 



画面1 
たとえば、 
こラいラ場 
さは 


画面;3 I 
それガ画面 
内に落ちた 
とぎに 


‘を芭 SBB 
i 留 a 拉巧汉 
，疫巧巧岛 ii 

弦を巧巧巧 

j 径吃留坦坦 



画面外の A 
のところに 
ホぷぶを置 
<と 


つなガつて、 

若えます。 


厂 


遊がみこ 


壁を超えて、ぷよをその反巧俩にな面!させるテクニックで 
ず。ぷよの回巧と十字ボタンのを右の巧み合わせで、フイ 
ールド画面かでぷよを巧動させ、空を巧えます。 




mm 




を 







いで j 


巧 田 島 



善 


^ - 、 
ボだ巧 

繫連/ 

か回をた巧 

i ちン達 
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[7Ti~*)'Wn 

- ■っ 舜ち 

巧段のよラになった s やぷよをのぼってゆくテクニックで 
す。上に壁がない R は、十字ボタンのを右と回ちボタンだ 
けでちでをます。 



ここまでは 
カンタン。 



がめん 

, I おを2 
ボタンを 
押したまま、 
左回転させ 
よ9 〇 



厂 がめん ） 

Lp 面 3」 

次に急いで 

A ざかい-:■ム 

ち回範。 



1 がめん 1 

I お面4 I 
これを繰0 

這すと、陰 

段をのぼれ 
ます。 


]獅歡か 


同じちで4コ W 上あるぷよの間にほかのをのぷよを巧んで、 
適巧をのばしてゆく組みかたです。巧お宙讓とち巧ばれま 
ず。このテクニックでは、巧株巧まな考えかたが必までず。 



广 ~ めん つ 

1 画面 1 」 

3ク說、装 

み込みがあ 
ります。 


( がめん ] 

Lp 輸 

発乂点じほ 
かのぷぶを 
挟みます。 



’"ホめん 1 

画面2」 

緑が黄色を、 

' いろぃろ 

をむけてし、 
ます。 

( ~~ が めん~~ ] 

L 画を]4 I 
階段演みよ 
0を廠用ガ 
必要な組み 
かたです。 











































1¢)ザ翁か 


「法みをみの一種で、读みをむぷよの言さザ同じ場合を「力 
ギ A ち J ちをびます。ぷよを！コぶん《にずらし、そこにほ 
かのをを狭んで巧んでいさます。 



が面1 
これは5連 
鎖の例。紫 
で点义させ 
ます。 


狭まれたぷ 
よガ次夕じ 
消えて連鎖 
します。 



ジを凸岛 


画面2 
3段目のぷ 
よガ左じす 
れています。 


r がめん I 

I 画面4 I 

はさ いら 

挟む位置は 

じ/、わ 

1段目でを 
2段目でを 


T 7 n OK です。 


- 1 ； :V - 

-^ わの泌 占* -- 

ま巧をのばしてゆくために巧巧必要な巧みかたです。 r 狭み 
込み J を利用して、连麵をは掛けの上に追加させることがで 
をる、超上がテクニックです。 




ち端の組み 

{，いん； 

かたにま目。 



がめん 

画を2 

かいだんづ 

階段積みの 
上に連鎖ガ 
あります。 



r がめん ) 

1 画面 3_| 

みさ；主しうえ A か 

ち蔬上のホ 
と紫は下に 
連鎖をつな 
ぐのに必要。 



{ がめん 1 

I 齒面4 I 
ここから下 
の連鎖がお 
まります。 


















































EXECUTIVE PRODUCER MOO 仁井谷 



，、、な。睾に 
を遊ぶのではな<、ちっと連^の冶み琴を 
覚えてをらえるぶラに、 U ミツクスの時ぶ0連鎖の 
見本がいつぱい入っているよ。さらに、前作よりも 
R ド G つぼ<遊べるよラじなつているから上級者で 
ち)楽しめるぞ。後半は難しい問題が多いから覚悟し 
てね。巧化\者がフイー U ンブ連鎖を巧業して、意図 
的に連鎖を冶めるよラになって欲しいな。このプー 
ムで確実に連鎖を覚えてがぶブスターに挑戦しよう。 
待つてるよ/ 






たじた‘たかんみ 

D 旧防 TOR 谷田資巧 



r す〜ぱ〜なぞぶよ通」の手麻えはどうだったかな。 
今回の問題は全国の「なぞぷよ」フアンから集まっ 
た朦大な問題からのぶ0す<0。「なぞぶよ」は巧 
めてといラ吾じを難問义巧夸といラ着じをきっと満 
足してをらえたと思ラ。問題を作って<れたみんな、 
本当じあ〇ガとラ。 

r 連鎖の修巧」は、2連鎖から大連鎖まで問題を解 
いてい<ラちじ連鎖の組み方ヴ身じついてしまラと 
し、ラすぐれをの。君を連鎖の修巧で夢のぷぶマスタ 
一を目指して欲しい。 
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これからのイベン s 

- 1的 B 年 . . . . 

6月8〜9曰 =東京おちちゃショー’96 

がつ A S がつ か 

=ばぶえ〜んツアー 

もさツかむ さ-> はろ みきた. せんたい いル••き 

旭川、ホし候、秋田、仙台、茨城、 
新满、金沢、静岡、名古屋、乂阪、 
広島、愛媛、福岡、熊本、鹿巧島、 
東京じて随時開僅予定。 

8月22曰 = CESA TOKYO GAME SHOW ’96 
9月15曰 =ぷよぷよシルバー7スタース大会 


わん 

— 1的7年 


ふけじってい A てい だいいっかいぜんこ； たいかい 

f 旧をホ思 =第一回を国シヨツブぷよ7スタース大会 

がつ じちよてい だいじかいぜんじはん たいかい 

3月29日號 =第二回全日本ぶよ CSA 7スタース大会 

がつ じちよてい だいさんかいぜんにはん たいかい 

3月30日そを =第兰回全日本ぶよマスタ^ス大会 









コンバイルです I ;コンバイルつラフ」 ® 会員琴乂赛 I 
しています。会員になられますと2か月に1度、コン^ 
バイルの橄密の情報と愛ガつまった含誌と、会員だけ 
ガ見る事ガできる「益下版」といラ会報をお届け致し 
ます。入会金はなんと無料で、会費をほぼを料と一緒 
な年間2.000円ぼっき0です。それでなおかつ会員証 
と、季刊で発巧している「ををを通版」のカタ□ブを 
差しとげます。この機会に是非、10年の歴巧を誇るこ 
のコンバイルクラブに A 会されますことを、な員一同 
お待ちしてお0ます。 


じホうかいほうはう 

又会ち法 


ミ K — つ W つ,ゾん*よ、 け►，い W A こI,ホ，>»7•い:；；） し •>*) しけ し》>っしよ 

銀巧や郵便局で、払込取扱票を入手し、 ①〒、化所 

しい わんれい せいれき せいむんがっび でんわばんごう 

(©氏名這)年お④西暦で生年ち日 © 電話番号© 

がっこう しょくぎょう しよけう き っうしん h’, ム きじけう うえ 

学校-職業@所有のグーム 機を 通信欄に記入の上、 

ゆうびんきょ； わんかいひ えん はら こ 

郵便局で 年会*2000円 を払い込んで < ださい。 


先 


□座番号/広島01330 -0-36556 

かじけうしや A い かぶ 

加入を名/ ㈱ コンバ t か h 


お問い合わせ先 


干732広島巿南区京橋巧り な 

たいいらせいい h ^\ J * 

アスティ•第一生命ビルデ斗％ 

々、ぶ じけう々>、> t ^,、 

㈱ 〕ンノスイル r コンクラ入会」係 
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''‘ お过旌3をぬ知班を 












銘令 


























¥ 2,800 


ちちち 9 販カタロク度巧 I 

"元巧ぶよまん本な"で売られているコンバイルオ U ジ 
ナル商品のほとんどを 巧羅 1「まだ*つてないよラ I J 
つていラあなたは、官典はがきの*に①郵便番号 
曾住所（巧道巧典ちち）這)氏ち@郵便番号 
⑤年お ◎篇 業を■いて、 ㈱ コンパイル「ちちも通巧 
カタ□ク曲刊ちちけま望」係までをつてね1 
巧料でをりまず。 


送料 600 円 



送料はちちち®巧で巧 Q 巧っている商品 
どれでち、何個でち巨00円均一です0 


※取扱票が複数の場合ち、ぜ〜んぶまとめて日00円だけで OK ! 
ただし、★送り先が2か所拟上だと、送り先の数だけ送料が必要で 
ず。★このサービスは、郵便局の「受巧局曰付印」が同じちのに限 
りまず。送り先ザー緒でち別々の曰に申し&んだ取扱票では、を料 
は別勺にかか0まず！ 

■上の記入例を参考に、ネム込取扱票に必要事項を書さ、郵便局から 
を金だ。■送り先やま文数などがをくて、ごま文記入が内に書ささ 
れないとさは、下の通信摘に記入してね。サイズや色などの細かい 
指定ち、ここに書いて。■ユーザー ID は、ねかる人だけ書いてね。 

•商品の 発をには吕週間 U / 上(混がしでいる場合は！〜2か月）かかることもあります。 ♦商品の 
内容が違った0、損傷があった 巧 合は、ご面倒でずが現品到*を1週間 U / 内に返品理巧を•いた 
化を同がして、 f ちもも返ず J 係までご返をください。 ♦コンパイル 製品の使用による二次的な損 
ま、トラブル(親に怒られた、友達に取られた、お金がなくなったなど、 etc …)の 責任 •保註は 
負いかねまず。 参 この通販は、現金 塞凿、 郵便小為替の利巧はでさません。送金には専用の仏込 
取扱 巧 （または»便局巧え巧けの用紙)を利用しでください。 ♦商品の デザインなどを、予告なし 
じを更する巧合あ0まず。 ♦商品 売切れの場合は、代金はお返しいたしまず。 

問い合わせ先/ PHONE :082-263-6302 ももも通版まで 
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プロデューサー 

M □□仁井谷 

デイレクター 

たじだたかふみ 

谷田貴史 

さかく 

企画 

ラるみぞ 

プログラム 

M . A.R 

くみちよ 

JEMINI 広野 

グラフイック 

けみ 

さかさかずふみ 

> 

たちばな 

K . ひろ 

サウンド 

スーパーけん太 

ながわえいのすけ 

長尾英之助 

パッケージ‘7 ニュ アル 

かづとひそく 

上人一速 


みもん 

阿門 

みなづきみきら 

水無月彰 


エディトリアルスネ-ジメント 

レインボー PaPa 

イラスト 

轉 R さわ 


ねこにやん 


むらささ朱 


スペシャルサンクス コンパイルスタッフ 



おうぼほうほう 

応募方法 


V 


グーム中、とあるキヤラクターがパスワードを教えて 
くれまず。わかったら、加円切手を貼った八ガキの裏 
に右下の応募券を切って貼り、パスワードと、あなた 
の〒、住 m 、 氏名、職業、電話番号、西暦でを年月曰、 

ひと 



干732広島市南区京橋巧 1-7 アスティ•第一を命ビルディング 
㈱ コンパイル「鉄腕キャンペーン」係 


资^ぶ J ん J 


ユーザー I □(ある人のみ) 
を書いてご応募くださし、。 
お待ちしてま一ず。 

ヒン h :北出マンを巧ってるかい？ 
* なお、当進#の発表は発ををちっ 
てかえさせて頂去まず。 


ささ 

あて先 


株式会社 

干 732 広 A ホ南区ま巧巧 '1-7 アスティ•第一生命ビルディング PHONE ；082-263-6165 


《無断おがを巧じます 。 ©COMPILE 1996 



















使用上のぉ薦い 

い農奪ですので、，麟な i 難料での抑ぅゃ為善装 

び強いショックを避けてくた‘さい。まと、絶対にみ解し 
ないでください。 

2) 端子部に手を触れたり、水にめらすなど、巧さないよう 
じしてくた’さし、。故障の原因となります。 

3) シンナー、ベンジン、、アルコール等の揮発;’由でふかない 
でください。 

4) カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電 
源スイッチをわ切りください。 


L__— .f^‘7 _ 一 


火おや零電を防止するためじ次のことをかず等ってくださし、。 
参使用後は A C ァダプタをコンセントから'必ず巧いてわいて 
く ださい。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED , 

本品は日本国巧だけの巧売わよぴ巧用とし、 

またを業目的の貸»はな止されています。 


ぶ6ぃふげのぉ客巧へ/ 

♦商品には万全のを意をはらっていまずが、プログラム上予期でさない 
不都合が発見される場合がありまず。万一、誤動作等を起こずよラな場 
合がありましたら、巧なまでご一巧ください。 

♦ゲーム内容じついての電話でのお問い合わせは、一切お客えでさませ 
んので、ご了承くださし、。 



31- JC - ご： PS 3 つ は任天堂の登録商標でず。 
ぷよぷよは ㈱ コンパイルの登録商標でず。 
















